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PROGRAMA

10:00 - 10:15 Inauguracioén

"Uso de Autoencoders para la representacion vectorial de imagenes"
10:15 - 10:40 . . .

Luis Kevin Johedan Ramirez Fuentes
10:40 - 11:05 Clustering y un glglorltmo para alta§ dimensiones".
Luis Angel Ramos Garcia
11:05 - 11:30 "Correlacién de patrones lingtliisticos con variables de salud publica"
e Jesiis Omar Abarca Mejia
11:30 - 12:00 RECESO
"ldentificando especies virales con ayuda de inteligencia artificial"
12:00 - 12:25 .
Oscar Alejandro Uscanga Junco

"Uso de técnicas de machine learning para clasificacion de patrones

12:25 - 12:50 de correlacién en electroencefalogramas”
Emiliano Aguilar Echeverria
12:50- 13:30 ¢Procesamiento de Lepguaje Natural o Artificial en la IA?
David Torres Moreno
13:30 - 15:00 COMIDA
15:00 - 16:30 Carteles de los estudiantes dg !a.Llcenmatura en Inteligencia
Artificial

16:30 - 18:30 Mesa de debate:

La disrupcion de la IA: ;por qué urge una reflexion ética y social?
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RESUMEN DE PONENCIAS

USO DE AUTOENCODERS PARA LA
REPRESENTACION VECTORIAL DE IMAGENES

Luis Kevin Johedan Ramirez Fuentes
Licenciatura en Ciencias (Ciencias computacionales y computo cientifico)
CInC - IICBA, UAEM.

Las represetaciones vectoriales de imagenes, son listas pequefias de numeros que buscan capturar
la informacion y caracteristicas relevantes de una imagen, debido a esto pueden ser usados para
comparar la similitud de dos imagenes, clasificar conjuntos de ellas e incluso generar nuevas
imagenes. Estas representaciones se pueden obtener usando la arquitectura de red neuronal
artificial llamada "Autoencoder" que se basa en la tarea de reconstruir una imagen apartir de una
representacién vectorial.

CLUSTERING Y UN ALGORITMO
PARA ALTAS DIMENSIONES

Luis Angel Ramos Garcia
Licenciatura en Ciencias (Ciencias computacionales y computo cientifico)
CInC - lICBA, UAEM.

Una de las tareas principales de la mineria de datos es el agrupamiento y uno de los problemas
recurrentes con este tipo de métodos es su escalabilidad, es decir, cbmo se comportan los
algoritmos con un mayor volumen de datos o mayores dimensiones, en la mayoria de conjuntos
de datos esto no es problema, pero cuanto mas aumentamos las dimensiones de los datos, se
torna mas dificil encontrar la relacién entre los datos, ya que el espacio de datos crece
exponencialmente en funcién de la dimensién de éstos, a esto se le llama la maldicién de la
dimension o efecto Hughes, el algoritmo HyperOctant Search Clustering (HOS-C) es un método
de agrupamiento ideado para altas dimensiones, durante la platica se expondra el
funcionamiento de algunos algoritmos de clasificacién y sus diferencias contra el algoritmo HOS-
C. El objetivo del proyecto es realizar mejoras en desempefio del algoritmo y en términos de la
calidad de los cimulos y el tiempo de creacion de los mismos. Este trabajo es parte de la tesis
realizada bajo la direccion del Dr. Jorge Hermosillo Valadez
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USO DE TECNICAS DE MACHINE LEARNING PARA
CLASIFICACION DE PATRONES DE CORRELACION
EN ELECTROENCEFALOGRAMAS

Emiliano Aguilar Echeverria
Licenciatura en Ciencias (Ciencias computacionales y computo cientifico)
CInC - IICBA, UAEM.

Uno de los principales retos sobre el maltrato infantil a nivel mundial es que es muy dificil de
diagnosticar, ya que existen diversas situaciones que dificultan este proceso; la escasa cultura de
denuncia, reportes de maltrato infantil no registrados, usos y costumbres en la comunidad, la falta
de especializacion de los médicos de primer contacto, entre otras cosas. Esto implica que la mayor
parte de los casos quedan ocultos, solo una pequefia parte de los nifios que son victimas de malos
tratos recibe en algiin momento el apoyo de profesionales de la salud.

El uso de técnicas no invasivas de electroencefalografia (EEG) para el estudio de la dinamica cerebral,
podria tener impactos a futuro en el diagnéstico de condiciones de salud en humanos, si se cuenta
con herramientas computacionales que permitan detectar e identificar patrones estadisticos en
estas sefiales. Esta platica se basa en divulgar la tarea de utilizar técnicas de aprendizaje automatico
que permitan servir como herramientas de apoyo al diagnostico de alguna condicion de maltrato
infantil por medio de EEG.

IDENTIFICANDO ESPECIES VIRALES CON AYUDA DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Oscar Alejandro Uscanga Junco
Doctorado en Ciencias (area MCCC)
CInC - lICBA, UAEM.

Los virus son parasitos intracelulares obligados que utilizan la maquinaria interna de las células para
producir mas virus. Pueden tener genomas de ADN o ARN. Gracias a las técnicas modernas de
secuenciacion masiva, ahora es posible obtener fragmentos de ADN de muestras ambientales, a los
cuales se les denomina 'reads'. Para identificar los virus presentes en una muestra, estos 'reads' se
comparan con bases de datos de referencia que contienen los genomas de virus conocidos. Debido a
la naturaleza secuencial de los genomas virales, es posible utilizar técnicas de procesamiento de
lenguaje natural (NLP), como los vectores de palabras. En esta charla, revisaremos el estado actual
de las bases de datos de virus utilizadas en metagendmica y como utilizar estas secuencias para
construir modelos sencillos de clasificacidn de 'reads' virales.
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CORRELACION DE PATRONES LINGUISTICOS CON
VARIABLES DE SALUD PUBLICA

Jesus Omar Abarca Mejia
Licenciatura en Ciencias (Ciencias computacionales y computo cientifico)
CInC - lICBA, UAEM.

La salud publica es un tema de gran importancia a nivel mundial, y cada vez se hacen mas
esfuerzos para encontrar formas en como lidiar con problemas de salud con mayor eficacia. En
particular, el abuso de sustancias nocivas como el alcohol u algin tipo de droga son un
problema presente en México. Con una base de datos proporcionada por psiquiatras que
realizaron una encuesta a nivel nacional en México, se busca detectar, utilizando los campos de
texto y de medicién de comportamiento, indagar sobre la correlacién que existe entre las
expresiones linglisticas, y alguna de las medidas de la base de datos. El objetivo del proyecto es
buscar patrones entre los textos de una misma clase, con el fin de incrementar las tasas de
rendimiento de modelos de clasificacién de patrones linguisticos asociados a comportamientos o
practicas nocivas para la salud, utilizando una herramienta del procesamiento del lenguaje
natural, Ilamada etiquetado de rol semantico. Esto es parte del trabajo de tesis realizado bajo la
direccién del Dr. Jorge Hermosillo Valadez.
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CARTELES

VEHICULOS AUTONOMOS

CARTEL GANADOR DEL 1ER LUGAR DEL CONCURSO DE CARTELES. CATEGORIA 1.

AUTORES:
e Cristopher Axel Diaz Martinez* ¢ Jahzeel Ulises Méndez Diaz*
e Diego Aranda Castafieda* ¢ Luis Antonio Espin Acevedo*

e Francisco Javier Torres Santana* e Luis Orlando Gémez Coria*

HISTORIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CARTEL GANADOR DEL 2DO LUGAR DEL CONCURSO DE CARTELES. CATEGORIA 1.

AUTORES:
e Enrique Albarran*
¢ José Oldahir Solis Ortiz*
e Pedro Cesar Nopala Tenango*

e |Luis Josué Cortes Anzures*
e Pedro Alvarado Garcia*

SINTETIZADORES DE VOZ: ;UN ARMA DE DOBLE
FILO?

CARTEL GANADOR DEL 3ER LUGAR DEL CONCURSO DE CARTELES. CATEGORIA 1.

AUTORES:

e Iran Ocampo Arteaga* e Luis Alberto Solano Ortiz*

e Oscar Emmanuel Rivera Osorio* e Omar Antonio Gémez Rodriguez*
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EL USO DE ROBOTS AUTONOMOS EN LA ROBOTICA
COGNITIVA

CARTEL GANADOR. CATEGORIA 2.

AUTOR:
e Daniel Torres Obando**

RELEVANCIA DE CHATGPT EN EL AMBITO
EDUCATIVO

CARTEL PARTICIPANTE. CATEGORIA 1.

AUTORES:
e Diego Gael Valeriano Salado*
e Eduardo Bustamante Juarez*
e Emanuel Gutiérrez Zamora*

e Esteban Jahir Beltran Martinez*
e Kevin Dario Escobar Botello*

EL FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CARTEL PARTICIPANTE. CATEGORIA 1

AUTORES:
e Andrés Lépez De Nava Cardenas*
e Cristian Angel Hernandez Villamar*
¢ Giulia L6pez Maldonado*

e Omar Daniel Salas Chavez**
e Valeria Svetlhana Gutiérrez Lépez*
e Yael Sharim Toribio Colin**

ROS Y LA ROBOTICA COGNITIVA: ABRIENDO EL
CAMINO HACIA EL FUTURO

CARTEL PARTICIPANTE. CATEGORIA 2.

AUTORES:

e Abril Reyes Flores** e Javier Ramirez Ochoa**

* Estudiante de la Licenciatura en Inteligencia Artificial
** Estudiante de la Licenciatura en Ciencias (drea terminal: Ciencias Computacionales y cémputo cientifico)
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MESA DE DEBATE

LA DISRUPCIC)N DE LA IA: o
¢POR QUE URGE UNA REFLEXION ETICA'Y SOCIAL?

OBJETIVO.

Hacer una reflexion multidisciplinaria respecto a las transformaciones sociales, culturales y
economicas que la disrupcion tecnolégica de la Inteligencia Artificial podria implicar en los
proximos afios; asi como dar algunas pautas acerca de cdmo enfrentar estos retos desde
nuestros respectivos ambitos laborales, familiares y sociales.

TEMAS.

0. Introduccion y definiciones:;Qué es la IA? ;Qué son las tecnologias convergentes
como chatGPT?

1. La disrupcion de la IA: ;estamos frente al apocalipsis de lo humano?

2. Impacto social de la IA: ;cdmo enfrentar los retos laborales, ecolégicos, educativos,
de seguridad, éticos, etc. que presentan estas nuevas tecnologias?

3. Acciones posibles ;Como actuar desde mi propio ambito laboral, familiar, social.

PANELISTAS.

Dra. Lorena Noyola Pina.
Profesora Investigadora - Facultad de Disefio.

Dra. Lorena Noyola Pifia, directora fundadora de la Facultad de Disefio de la UAEM. Ella es :
Es Licenciada en Disefio Grafico por la UNAM, y Doctora en “Ciencias y Artes para el Disefio”
por la Universidad Autbnoma Metropolitana. Ha dirigido tesis de posgrado con temas
relacionados al mundo digital, los algoritmos y las interfaces. Su campo de estudio es
también la imagen como generadora de conocimiento en los ambitos digitales y el proceso
cognitivo relacionado. Cuenta con diversas publicaciones y dos libros de investigacion sobre
temas digitales.
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Dr. Jorge Pablo Oseguera Gamba.
Profesor Investigador -Centro de Investigacion en Ciencias Cognitivas (CINCCO).

Es licenciado en filosofia por la Universidad Nacional Auténoma de México. Realizd su
maestria y doctorado en Florida State University, especializdndose en ética evolucionista y en
teorias del bienestar. Actualmente es profesor investigador en el Centro de Investigacion en
Ciencias Cognitivas (CINCCO) de la UAEM. Se inclina por las metodologias empiricas e
interdisciplinarias para aproximarse a problemas en la ética y la filosofia politica.
Actualmente busca desarrollar un marco tedrico y conceptual para investigar el bienestar de
manera transdisciplinar, asi como una metodologia para la evaluacién de politicas publicas
de bienestar en Latinoamérica.

Dra. Carmen Nina Pastor Colén.
Profesora Investigadora - Centro de Investigacién en Dinamica Celular (CIDC).

Es Licenciada en Investigacion Biomédica Basica por la UNAM, y tiene un Doctorado en
Ciencias Biomédicas de la Universidad de la Ciudad de Nueva York. Es Profesor-Investigador
de Tiempo Completo del Centro de Investigacién en Dinamica Celular y es miembro del
Sistema Nacional de Investigadores (nivel 2). Su area de investigacion es la biofisica
molecular computacional. Se dedica al modelado de la estructura y dinamica de proteinas,
con proyectos de ciencia basica y también con aplicaciones hacia biomedicina y
biotecnologia.

Dr. Bruno Lara Guzman.
Profesor investigador - Centro de Investigacion en Ciencias (CInC)

Llevé a cabo estudios de doctorado en el King's College de la Universidad de Londres en el
area de mecatrénica. Después hizo un par de posdocs en Alemania, en la universidad
Friedrich Schiller de Jena, y en el Instituto Max Planck de investigacion en psicologia, los
temas que trabajo fueron robdtica evolutiva y roboética cognitiva. Desde el 2005 el Dr. Lara es
profesor investigador en el Centro de Investigacién en Ciencias de la UAEM. Desde el 2009
esta a cargo del laboratorio de robdtica cognitiva. Sus intereses de investigacion giran
alrededor de la prediccion, el procesamiento predictivo y los modelos internos en el marco
de la robdtica cognitiva, asi como la evolucidn artificial y la filosofia de la Inteligencia
Artificial.
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Dra. Bernarda Téllez Alanis.
Profesora Investigadora - Centro de Investigacién Transdisciplinar en Psicologia (CITPSI).

Es Licenciada en Psicologia por la UAEM y Doctora en Psicologia con énfasis en
Neurociencias por la UNAM. Actualmente es Profesora Investigadora del Centro de
Investigacion Transdisciplinar en Psicologia CITPSI UAEM. Actualmente desarrolla proyectos
de investigacion y programas de intervencion de las funciones ejecutivas y es la responsable
del Cuerpo Académico “Cognicion y Afectos” reconocido por PROMEP. Sus Lineas de
investigacion son: 1. Estudio neuropsicologico y neuropsicolégico de la memoria y las
funciones ejecutivas a lo largo de la vida. 2. Toma de decisiones. 3. Dafio neurolégico y
alteraciones cognitivas.

Mtro. José Antonio Outén de la Garza.
Catedratico - Facultad de Artes.

Es egresado de la Licenciatura en Historia del Arte por la UIA'y Maestro por la UAEM; ademas
de contar con numerosos diplomados, especialidades, talleres y residencias en Canada, Gran
Bretafia y Espafa. Ha trabajado por mas de 10 afios en el campo del arte y la tecnologia a
nivel internacional. Actualmente es catedratico en la Facultad de Artes de la UAEM y maestro
del Centro Morelense de las Artes del Estado de Morelos. Su trabajo involucra robdtica,
telepresencia, hiperrealidad, software y recientemente, genética aplicada a la practica del
arte en la actualidad.

MODERADOR.

Dr. Jorge Hermosillo Valadez.
Profesor Investigador del Centro de Investigaciéon en Ciencias.

Es Ingeniero en Electrénica y Comunicaciones por el Tecnologico de Monterrey campus
Monterrey, Maestro en Ciencias por la Universidad de Manchester, Inglaterra, y Doctor en
vision por computadora y robdtica por el Instituto Politécnico Nacional de Grenoble, Francia.
Fue investigador en el Instituto de Investigaciones Eléctricas y director del Centro Morelense
de Innovacion y Transferencia Tecnologica (CemiTT). Desde 2006 es profesor investigador
titular del Centro de Investigacion en Ciencias de la UAEM. Imparte las asignaturas de Logica,
Inteligencia Artificial, y Mineria de Texto en la licenciatura y el posgrado en Ciencias de la
UAEM. Es miembro del Sistema Nacional de Investigadores, de la Academia Mexicana de
Computacion y miembro fundador de la Academia Mexicana de Tecnologias del Lenguaje.
Actualmente su linea de investigacion se enfoca en el desarrollo de modelos de
representacion e inferencia explicita, aplicados al campo de la salud.
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